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1. Cliquez sur l’activité « classe virtuelle » de votre UE 

 

2. Cliquez sur « Entrer dans la session » 

 



3. Si nécessaire, autorisez le plugin Flash 

4. Cliquez sur « Microphone » 

 



5. Autorisez l’accès à la caméra et au microphone à FlashPlayer 

 



6. Sélectionnez le périphérique d’enregistrement(1) qui permet de 

voir le niveau d’enregistrement bouger correctement(2) puis 

cliquez sur suivant 

 

 

 



7. Cliquez sur « Oui » 

 

  



8. Bien commencer sa classe virtuelle : 

1. Activez votre micro (coupez les autres micros) 

2. Activez votre webcam 

3. Déposez votre présentation 

4. Demandez si tout va bien autre autres participants (lever la main ou chat) 

5. Démarrez l’enregistrement 
 

 

 

 

 


